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Constructores, por un futuro mejor
para las nuevas generaciones.

La serie Constructores para preescolar, primaria 
y secundaria reafirma el compromiso por difundir el 
conocimiento a través de contenidos que impacten 
significativamente en la vida de las personas y su 
entorno. Se trata de una propuesta de vanguardia 
en la cual confluyen la proyección de altas expectati-
vas para el aprendizaje de habilidades esenciales, el 
desenvolvimiento de niñas, niños y adolescentes en 
el futuro, la lectura de la actualidad y el aprovecha-
miento de la experiencia.
En esta propuesta, los estudiantes son constructores 
de su formación académica, personal, social y cívica. 
Se les reconoce como constructores de un futuro 
mejor, con ideas creativas, acciones sostenibles, 
responsables, justas y pacíficas para alcanzar el 
bienestar común.
Constructores, también toma en cuenta las necesi-
dades pedagógicas de docentes, directores y cole-
gios, quienes contribuyen como modelo o guía en el 
desarrollo de habilidades esenciales y habilidades 
transferibles en los estudiantes, que les son útiles 
en su día a día, es decir, van más allá de su vida 
académica. Además, estos actores impulsan accio-
nes transformadoras para una mejor educación, 
porque son ellos los constructores de nuevas formas 
de aprender.
Larousse, ofrece este modelo educativo innovador, 
atractivo y de fácil implementación, que cubre conte-
nidos imprescindibles y prácticos, usa la tecnología 
con fines pedagógicos y, principalmente, considera 
las nuevas tendencias educativas nacionales e in-
ternacionales, respecto a enfoques y metodologías. 
Una vez más Larousse, una casa editorial con más 
de 60 años en México, sigue con Constructores 
esparciendo conocimiento mediante la cultura del 
aprendizaje y las ideas prácticas.
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Un proyecto educativo que impulsa, mueve y transforma 
el aprendizaje de los estudiantes de preescolar, primaria y secundaria.

Hoy es imprescindible un cambio educativo, que forme a los estudiantes con una visión parti-
cipativa e innovadora y una actitud positiva, necesarias para saber actuar en su vida diaria y 
también ante los grandes retos nacionales y mundiales. 

Es importante que los estudiantes cuenten con habilidades que les permitan:

Constructores propone una formación integral para activar saberes, conocimientos y el desarrollo 
de habilidades de lectorescritura y matemáticas para preescolar; la capacidad de razonamiento 
y el desarrollo de habilidades blandas en los estudiantes de educación primaria y secundaria. 
También se impulsa que los estudiantes sean proactivos, aprendan a pensar de manera crítica, 
que actúen con ética y contribuyan con pequeñas acciones a forjar mejores condiciones de vida 
para todos, porque con ello podrán participar en la construcción de un mundo con igualdad de 
condiciones sociales, ambientales y humanas.

Así, Constructores emplea metodologías dinámicas para que los alumnos aprendan de manera 
personal, colaborativa y contextualizada, con el fin de que su experiencia escolar sea práctica, 
amena y lúdica. También, con Constructores, niñas, niños y jóvenes fortalecerán habilidades que 
les permitirán formarse como ciudadanos para enfrentar los grandes retos de la actualidad; 
mediante acciones que se relacionan con los seis ejes transversales podrán participar en la 
construcción de un futuro en paz, con equidad y sostenibilidad.

Seguir 
aprendiendo Construir ideas 

y ponerlas en práctica
Vivir en armonía 
y con bienestar

Colaborar en
ambientes amigables, 

sostenibles 
e integrados

Con  ce
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Con todo lo anterior, Constructores da sentido al aprendizaje y a la construcción de nuevos signi-
ficados, para que los estudiantes alcancen la felicidad y el bienestar en un mundo mejor, porque 
es su derecho.

El objetivo es que los estudiantes:

Piensen en un bienestar compartido.

Se formen de manera integral sobre la base 
de los derechos humanos.

Actúen con pensamiento crítico, creativo 
y propositivo.

Se empoderen para alcanzar objetivos.

Promuevan acciones con enfoque sostenible.

Innoven su aprendizaje mediante el juego, 
la identificación del error y la colaboración.

Se desenvuelvan con un enfoque de cultura 
de paz. 

Usen la tecnología como herramienta para 
su aprendizaje, de manera segura, respon-
sable y con la guía del docente.

Impulsores Constructores

Clima 
y medio ambiente

Paz 
y derechos humanos

Igualdad
de género

Salud,
nutrición

y bienestar

Cultura

Ciencia,
tecnología 

e innovación 
y transformación 

digital Ejes transversales
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PREESCOLAR

Constructores preescolar es una serie que aborda contenidos de forma práctica para que las 
niñas y los niños aprendan a identificar y comprender situaciones de su entorno que requieren 
atención o cuidado. Al trabajar con actividades de  lectoescritura o matemáticas, reconocerán 
eventos que les motivan, inquietan o en los que les interesa participar, reflexionar o conocer.

El tratamiento didáctico de los contenidos es variado, práctico y lúdico, porque emplea:

Tres componentes integran Constructores, los cuales consideran los programas de estudio 
actuales (nem).

Propuesta pedagógica

Cuaderno de trazosLibro del alumno Guía del docente

Se consideran prácticas 
comunicativas 

y tipos textuales del 
campo de Lenguajes, 

y contextos 
relacionados con 

la comprensión de 
la naturaleza del 

campo de Saberes y 
Pensamiento Científico.

Promueven actividades 
prácticas en las que 
se invita a pensar e 

imaginar sobre alguno 
de los ejes de ideas 

para tu vida, y pone en 
práctica habilidades 

en contextos 
significativos.

Propician el 
aprendizaje lúdico, 

al final de cada 
unidad.

En cada situación las y los estudiantes toman un papel como constructores de su 
aprendizaje y su presente. 
Su organización es trimestral, en unidades, cada una aborda tres situaciones didácticas 
que se relacionan con un contexto relevante para los estudiantes: escolar, familiar y 
comunidad.

Talleres Juego
  Proyecto

Preescolar

a
3

Situación 
didáctica
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PREESCOLAR

El libro del alumno incluye secciones con las cuales el alumno tendrá un aprendizaje más completo 
e integral. Éstas son:

El Cuaderno de trazos es otra oportunidad para ejercitar trazos de letras o números. Este material 
es una potente herramienta para asegurar la práctica y el desarrollo de la motricidad; se puede 
trabajar en el aula o en casa.

Este conjunto de herramientas didácticas (libro y cuaderno) requiere de apoyo para docentes, 
quienes son los grandes transformadores de la educación y los impulsores de un mejor apren-
dizaje para su estudiantado. Para ello, la Guía del docente presenta información relevante de la 
serie, orientaciones específicas, recomendaciones, actividades complementarias y solucionario. 

Desarrolla y aplica capacidades relevan-
tes para continuar aprendiendo. Además, 
promueve ideas para la vida para que la 
niña o el niño piense y actúe de manera 
sostenible. Estas ideas se relacionan con 
alguno de los ejes transversales.

Una experiencia de aprendizaje lúdico, 
entretenido y divertido. 

Actividades interactivas 
complementarias.

QR + Link

Talleres

Juego

Cuaderno de trazosLibro del alumno Guía del docente
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Lectoescritura 1, 2, 3

Matemáticas 1, 2, 3

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100495

100496

100497

6500051645983

6500051612077

6500051646454

128

144

156

Grado Código Páginas

1
2

3

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100498

100499

100500

6500051695476

6500051660795

6500051611247

128

144

156

Grado Código Páginas

1
2

3
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PREESCOLAR

Constructores propone una organización en tres unidades, que corresponden a los trimestres del 
ciclo escolar, una sección previa de exploración general y un proyecto al final del libro.

Iniciamos cada unidad con una imagen y preguntas que invitan a explorar los temas que se 
tratarán.

La Ruta de aprendizaje presenta los contenidos que se desarrollarán en la unidad. Estos conte-
nidos se abordan mediante situaciones de aprendizaje, que se estructuran en tres momentos 
didácticos: Exploramos, Construimos y Lo logramos.

Estructura didáctica del libro del alumno

Ésta es la familia de Ana.
• ¿Qué personas aparecen en la imagen? ¿Qué hacen?
• ¿Qué actividades disfrutas con tu familia?

Yo y  
mi familia

Mi comunidad y 
sus costumbres

Mi nombre y mis  
pertenencias

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo
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En este momento se exploran los saberes 
y experiencias previas acerca del tema.

Misión: producto o resultado que lograrán al final de 
la situación.

En este momento se desarrolla
el contenido mediante actividades con distintas 

intenciones didácticas y formatos, información
esencial (resaltada en recuadros) y ejemplos. 
Con ellos se construyen nociones y capacidades 
fundamentales del campo formativo.

Concluye su producto o resultado de la misión.

Valora su aprendizaje o logros. 

En este momento, el alumnado recapitula 
lo que estudió.

• Repasa con tus dedos las líneas que llevan a los niños a las flores o a los peces.
• Remarca las líneas punteadas con diferentes colores.

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo

23

Personas y costumbres diversas
• Encierra a las personas que se parezcan más a las que viven en tu comunidad. 
• Comenta lo que crees que dicen los niños.

Representarás formas de saludar 
o nombrar objetos en diferentes 
lenguas a través de una 
exposición actuada.

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo

k’uinchikua calli casa

2

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo

Lectura Escritura

Identificar letras

Escuchar y habla
r

R
eso lución de proble

m
as

R
eg istro de informac

ió
n

For m a M edida

U
bicación espacia

l

Nú m ero Conteo

22
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Al final de cada unidad se encuentran dos secciones para repasar y divertirse.

Para aprender más:

Actividades para que los niños repasen 
las nociones más relevantes de la unidad; 
puede apoyar el proceso de evaluación 
formativa.

Un espacio para trabajar de manera lúdica 
contenidos de la unidad.

Su función principal es desarrollar capacidades 
para continuar aprendiendo y consolidar conoci-
mientos. Su tratamiento es guiado, paso a paso.

Repasoa 3 Juego

Talleres

Casa

Hospital Tienda

Escuela

Mi comunidad y sus costumbres
• Toma cada tarjeta y colócala en el lugar del mapa al que corresponde.
• Nombra qué lugar es y qué tarjeta pusiste.

Repaso

Juego

  Proyecto

Recortables

a 3

46

1. Dibuja lo que le falta a la cara de cada persona de esta familia.
2. Remarca las líneas punteadas del cabello y colorea a la familia.
3. Dibuja en el recuadro a otra persona.

Repaso

Juego

  Proyecto

Recortables

a 3

44
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Los proyectos son oportunidades para trabajar de manera integrada y colaborativa 
hacia el máximo logro de aprendizajes. Permiten a los estudiantes sumar y compartir 
aprendizajes y experiencias, a partir de un acercamiento formal, dinámico y práctico.

  Proyecto

Exploramos Exploramos

Construimos Construimos

Integramos Integramos

Revisamos Revisamos

Nuestra galería de arte

El arte nos ayuda a expresar lo que sentimos. 
• Observa algunas imágenes de obras de arte. 

Este proyecto te permitirá expresar tus 
emociones a partir de una obra de arte.
Piensa en lo que vas a crear y en los 
materiales que necesitas.
• Encierra la expresión artística que más te guste 

para mostrar tus emociones.

Dormitorio en Arlés,
Vincent van Gogh.

Composición II en rojo, azul 
y amarillo, Piet Mondrian.

Mujer con sombrilla,  
Claude Monet.

Repaso

Juego

  Proyecto

Recortables

a 3

121

Exploramos Exploramos

Construimos Construimos

Integramos Integramos

Revisamos Revisamos

Exploramos Exploramos

Construimos Construimos

Integramos Integramos

Revisamos Revisamos
5. Acomoden sus creaciones en el lugar que acordaron. ¡Llegó el día de presentarlas! 

Socialización: Presenta tu obra y contesta las preguntas de quienes la vean; después, fíjate en 
las obras de tus compañeros. Platica con tu grupo acerca de lo que les gustó de la exposición.

1. Colorea la carita que responda  
las preguntas. 

• ¿Cómo me sentí al expresar mis 
ideas y sentimientos?

• ¿Cómo me sentí al usar vocales  
en el título de mi obra?

• ¿Cómo me sentí al trabajar en 
equipo para montar una galería 
de arte?

Me gustó mucho 
y participé.

Me gustó  
poco.

Me costó y 
necesito ayuda.

124

página 55

página 91

Repaso

Juego

  Proyecto

Recortables

a 3

125

página 10

página 14

Pegatinas
Juego de la unidad 1

Desprendibles
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Estructura didáctica del Cuaderno de trazos

Es un potente complemento para desarrollar y fortalecer la motricidad fina 
de los alumnos.

Al ser material ahulado, puede usarse una y otra vez.

Se puede trabajar en el aula o en casa.

La letra A, a

6

La letra A, a

7
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Material de aula
Cada grado cuenta con materiales de aula, que apoyan el trabajo de los docentes:



Primaria
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PRIMARIA

Primaria
Constructores primaria es una serie que aborda contenidos de forma práctica para que los estu-
diantes aprendan a entender y cómo pueden actuar ante situaciones relevantes y compartidas. 
A través de sus páginas los motiva a formarse como agentes de cambio al construir aprendizajes 
y al fortalecer habilidades, actitudes y valores que son cruciales para afrontar retos de manera 
exitosa. 

El tratamiento didáctico de los contenidos es variado, práctico y lúdico, porque emplea:

Tres componentes integran Constructores, los cuales se desarrollaron con base en los programas 
de estudio actuales (nem).

En cada campo formativo las y los estudiantes 
asumen un rol como constructores de su 
aprendizaje y de su futuro. A partir de un desafío 
personal, social o global (Misión) pueden 
reflexionar y actuar desde sus posibilidades, 
construyendo:

Propuesta pedagógica

Secuencia
didáctica Taller

Estrategias
para saber

más

Formas
de expresar

y comunicarse

Formas
personales

de ser, estar 
y convivir en

distintos
espacios 

Vínculos con 
otras personas, 

grupos
y distintas 

culturas
Relaciones 

armónicas con 
la naturaleza

Cuidado de sí, 
de otras 

personas y 
otros seres 

vivos

Una
ciudadanía 

participativa 

Cuaderno para
practicar

Libro del alumno
del campo formativo

Guía del docente

Ju  go Proyecto
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El libro del alumno incluye secciones con las cuales el alumno tendrá un aprendizaje más completo 
e integral. Éstas son:

El Cuaderno para practicar es otra oportunidad para ejercitar lo que los estudiantes han apren-
dido en su libro. Este material es una potente herramienta para asegurar el aprendizaje de los 
contenidos fundamentales; se puede trabajar en el aula o en casa.

Este conjunto de herramientas didácticas (libro y cuaderno) requiere de apoyo para docentes, 
quienes son los grandes transformadores de la educación y los impulsores de un mejor apren-
dizaje para su estudiantado. Para ello, la Guía del docente presenta información relevante de la 
serie, orientaciones generales para evaluar, dosificador, orientaciones específicas, recomenda-
ciones, actividades complementarias y solucionario. 

Para complementar las herramientas de aprendizaje, Constructores cuenta con el Entorno virtual 
hlm, que es un espacio para seguir aprendiendo y facilitar el proceso de enseñanza. Un ambiente 
digital amigable para los constructores educativos (alumno, docente y familia), en el que podrán 
encontrar:

Desarrollan su potencial para cons-
truir formas de actuar y comprometer-
se para vivir en un futuro más prome-
tedor e incluyente.

Desarrolla y aplica capacidades rele-
vantes para continuar aprendiendo. 

Una experiencia de aprendizaje lúdico, 
entretenido y divertido. 

Taller

 Libro digital
 Videos, audios y descargables
 Actividades interactivas
 Generador de exámenes

 Dosificadores extendidos
 Solucionario completo del libro
 Documento para la familia

Una oportunidad para acceder a otros 
contenidos o recursos que harán más 
fácil el aprendizaje.

QR + Link

Ju  go
Referencia al Cuaderno para practicar. 

Definición de palabras de difícil 
comprensión.Glosario

 Aplico!
 !

Ejemplos de palabras y expresiones 
de uso cotidiano que representan la 
diversidad cultural y lingüística del país.
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Lenguajes

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100417

100418

100419

100420

100422

100421

6500051697043

6500051607172

6500051689215

6500051630460

6500051666025

6500051675195

240

240

256

256

256

256

Grado Código Páginas

1
2

3

4

5

6
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Clave

100423

100424

100425

100426

100428

100427

6500051673160

6500051686474

6500051672866

6500051693366

6500051602924

6500051691461

232

232

264

264

264

264

Grado Páginas

1
2

3

4

5

6

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Saberes
y Pensamiento Científico

Código
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Clave

100366

100367

100368

100369

100371

100370

6500051665516

6500051690983

6500051602740

6500051626609

6500051615405

6500051693038

232

232

248

248

256

256

Grado Páginas

1
2

3

4

5

6

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Ética, Naturaleza 
y Sociedades

Código
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Clave

100360

100361

100362

100363

100365

100364

6500051624247

6500051663239

6500051665523

6500051617188

6500051621109

6500051656590

160

160

168

168

176

176

Grado Páginas

1
2

3

4

5

6

Pack del alumno Libro
y cuaderno

De lo Humano
y lo Comunitario

Código
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Constructores propone para cada uno de los campos formativos una organización en tres unidades 
integradas en secuencias de aprendizaje, que corresponden a los trimestres del ciclo escolar, una 
sección previa de exploración general y tres proyectos al final del libro. 

Antes de abordar los contenidos, es importante explorar cómo llegan los alumnos al inicio del curso, 
esa es la función de la sección Conocimientos.

Las unidades desarrollan contenidos mediante secuencias, que se estructuran en tres momentos di-
dácticos: Exploramos, Construimos y Lo logramos.

Estructura didáctica del libro del alumno

1

• ¿Los niños y niñas tienen las mismas oportunidades?
• ¿Qué reglas o actividades inventarías para que todos aprendan, 

participen y se sientan respetados y escuchados?
• ¿Qué cambiarías en tu casa o en tu comunidad para que haya 

más igualdad entre niños y niñas?
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En este momento se exploran los saberes 
y experiencias previas acerca del tema.

Misión: producto o resultado que lograrán al final de la secuencia.
Ruta de aprendizaje: contenidos que se abordarán en la secuencia.
También se les invita a reconocer las expectativas de lo que se 
aprenderá.

En este momento se desarrolla 
el contenido mediante actividades con distintas 
intenciones didácticas y formatos, información esencial 
(resaltada en recuadros) y ejemplos. Con ellos se construyen 
nociones y capacidades fundamentales del campo 
formativo.

Clasificación de cuadriláteros

1. Coloca una  sobre las figuras cuyos cuatro lados miden lo mismo  
y contesta las preguntas.

Glosario

Paralelas.  
Líneas rectas que 

mantienen la misma 
distancia entre sí  

y nunca se cruzan.
Ángulo.  

Porción de un 
plano que se forma 
cuando dos líneas se 
juntan en un punto 

a) ¿Qué tienen en común todas las figuras?

b) ¿Cuáles tienen todos sus lados opuestos paralelos?

Los cuadriláteros son figuras planas de cuatro lados rectos 
y cuatro ángulos. Los cuadriláteros se clasifican en:

Paralelogramos: cada par de lados opuestos son 
paralelos. El rectángulo, cuadrado, rombo y romboide son 
paralelogramos.

Trapecios: solamente tienen dos lados paralelos.

Trapezoides: no cuentan con lados paralelos.

2. Relaciona cada figura con la definición que le corresponde.

Trapecio rectángulo: tiene dos  
ángulos rectos.

Trapecio isósceles: sus lados paralelos  
no miden lo mismo.

Romboide: sus lados y ángulos son 
iguales, dos y dos.

Trapecio escaleno: todos sus lados son 
desiguales y no posee ángulos rectos.

31

Concluye su producto o resultado de la misión.

Valora su aprendizaje o logros. 

En este momento, el alumnado recapitula 
lo que estudió.
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Al final de cada unidad se encuentran dos secciones para repasar y divertirse.

Y para aprender más:

Repaso

Actividades para que los niños repasen 
las nociones más relevantes de la unidad; 
puede apoyar el proceso de evaluación 
formativa.

Un espacio para trabajar de manera lúdica 
contenidos de la unidad.

Su función principal es desarrollar capacida-
des para continuar aprendiendo y consolidar 
conocimientos. Su tratamiento es guiado, paso 
a paso.

Taller

Ju  go
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Los proyectos son oportunidades para trabajar de manera integrada y colaborativa 
hacia el máximo logro de aprendizajes. Permiten a los estudiantes sumar y compartir 
aprendizajes y experiencias, a partir de un acercamiento formal, dinámico y práctico.

Los proyectos se encuentran al final del libro y su metodología es adecuada para el campo                
formativo. 

Proyectos comunitarios en el campo Lenguajes
Aprendizaje basado en la indagación en el campo Saberes y Pensamiento Científico 
Aprendizaje basado en problemas en el campo Ética, Naturaleza y Sociedades 
Aprendizaje de servicio en el campo De lo Humano y lo Comunitario

Proyecto
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Estructura didáctica del Cuaderno para practicar

Es un potente complemento para reafirmar contenidos del libro del alumno 
mediante actividades prácticas y fungibles. Se puede trabajar en el aula o en casa.

Se organiza en fichas, cada una de las cuales tiene los siguientes momentos: 

Se pueden encontrar entre 18 y 25 fichas, de acuerdo con el campo y el grado.



Secundaria
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Constructores secundaria es una serie que aborda contenidos de forma práctica para que los 
estudiantes aprendan a entender y cómo pueden actuar ante situaciones relevantes y compar-
tidas. A través de sus páginas los motiva a formarse como agentes de cambio al construir apren-
dizajes y al fortalecer habilidades, actitudes y valores que son cruciales para afrontar retos de 
manera exitosa. 

El tratamiento didáctico de los contenidos es variado, práctico y lúdico, porque emplea:

Tres componentes integran Constructores, los cuales se desarrollaron con base en los programas 
de estudio actuales (nem).

En cada asignatura las y los estudiantes asumen un rol como constructores de su aprendizaje 
y de su futuro. A partir de un desafío personal, social o global (Misión) pueden reflexionar y actuar 
desde sus posibilidades, construyendo:

Propuesta pedagógica

Estrategias
para saber más

Formas
de expresar

y comunicarse

Formas personales
de ser, estar y convivir 
en distintos espacios 

Vínculos con otras 
personas, grupos

y distintas culturas

Relaciones 
armónicas con 
la naturaleza

Cuidado de sí, de otras 
personas y otros seres 

vivos

Una ciudadanía 
participativa 

Secuencias
didácticas

Cuaderno para
practicar

Libro del alumno
por asignatura

Guía del docente

Secundaria
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El libro del alumno incluye secciones con las cuales el alumno tendrá un aprendizaje más completo 
e integral. Éstas son:

El Cuaderno  para practicar es otra oportunidad para ejercitar lo que los estudiantes han aprendido 
en su libro. Este material es una potente herramienta para asegurar el aprendizaje de los contenidos 
fundamentales; se puede trabajar en el aula o en casa.

Este conjunto de herramientas didácticas (libro y cuaderno) requiere de apoyo para docentes, 
quienes son los grandes transformadores de la educación y los impulsores de un mejor aprendizaje 
para su estudiantado. Para ello, la Guía del docente presenta información relevante de la serie, 
orientaciones generales para evaluar, dosificador, orientaciones específicas, recomendaciones, 
actividades complementarias y solucionario. 

Para complementar las herramientas de aprendizaje, Constructores cuenta con el Entorno virtual 
hlm, que es un espacio para seguir aprendiendo y facilitar el proceso de enseñanza. Un ambiente 
digital amigable para los constructores educativos (alumnos y docentes), en el que podrán 
encontrar:

Ejemplos de palabras y expresiones de uso cotidiano 
que representan la diversidad cultural y lingüística del 
país.

Desarrollan su potencial para construir formas de 
actuar y comprometerse para vivir en un futuro 
más prometedor e incluyente.

Desarrolla y aplica capacidades rele-
vantes para continuar aprendiendo. 

Una experiencia de aprendizaje lúdico, 
entretenido y divertido. 

Una oportunidad para acceder a otros 
contenidos o recursos que harán más 
fácil el aprendizaje.

QR + Link

 Libro del alumno digital
 Videos, audios y descargables
 Actividades interactivas

 Generador de exámenes
 Dosificadores anuales y trimestrales
 Solucionarios

Habilidades para aprender a entender, 
a hacer, a ser y a vivir en comunidad.
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Español
Lenguajes

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100501

100502

100503

6500051670268

6500051668289

6500051660993

256

256

256

Grado Páginas

1
2

3
Cuaderno para practicar y Guía del docente

Código
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Matemáticas
Saberes y Pensamiento Científico

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100504

100505

100506

6500051608988

6500051682438

6500051670275

272

272

272

Grado Páginas

1
2

3

Cuaderno para practicar y Guía del docente

Código
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Ciencias
Saberes y Pensamiento Científico

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100507

100508

100509

6500051633232

6500051628887

6500051681066

272

272

272

Grado Páginas

1
2

3
Cuaderno para practicar y Guía del docente

Código
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Geografía
Ética, Naturaleza y Sociedades

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100510 6500051666599 256

Grado Páginas

1

Cuaderno para practicar y Guía del docente

Código
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Historia
Ética, Naturaleza y Sociedades

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100511

100512

100513

6500051692970

6500051648731

6500051644870

248

256

256

Grado Código Páginas

1
2

3
Cuaderno para practicar y Guía del docente
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Formación 
Cívica y Ética
Ética, Naturaleza y Sociedades

Pack del alumno Libro
y cuaderno

Clave

100514

100515

100516

6500051691409

6500051688478

6500051684104

232

232

232

Grado Código Páginas

1
2

3

Cuaderno para practicar y Guía del docente
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Constructores propone para cada asignatura una organización en tres unidades integradas en 
secuencias de aprendizaje, que corresponden a los trimestres del ciclo escolar, y un proyecto al final 
de cada unidad. 

Antes de abordar los contenidos, es importante explorar cómo llegan los alumnos al inicio del curso, 
esa es la función de la sección Conocimientos.

Las unidades desarrollan contenidos mediante secuencias, que se estructuran en tres momentos 
didácticos: Exploramos, Construimos y Lo logramos.

Estructura didáctica del libro del alumno

Referencia al Cuaderno para practicar. 

Definición de palabras de difícil comprensión.Glosario

 Aplico!

 !

Cápsulas especiales con ideas constructivas para su formación integral

Durante el desarrollo de las secuencias, se encontrarán:
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En este momento se exploran los saberes 
y experiencias previas acerca del tema.

Misión: producto o resultado que lograrán al final de la secuencia.
Ruta de aprendizaje: contenidos que se abordarán en la secuencia.
Se identifican las habilidades transferibles que pondrá en práctica.

En este momento se desarrolla 
el contenido mediante actividades con distintas 
intenciones didácticas y formatos, información esencial 
y ejemplos. Con ellos se construyen nociones y capacidades 
fundamentales del campo formativo.

Concluye su producto o resultado.

Valora su aprendizaje o logro de la misión.

En este momento, el alumnado recapitula 
lo que estudió.
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Al final de cada unidad se encuentran dos secciones para repasar y divertirse.

Y para aprender más:

Actividades para que los alumnos repasen 
las nociones más relevantes de la unidad; 
puede apoyar el proceso de evaluación 
formativa.

Un espacio para trabajar de manera lúdica 
contenidos de la unidad.

Su función principal es fortalecer habilidades 
y procedimientos para seguir aprendiendo en 
la disciplina. Su tratamiento es guiado, paso a 
paso.
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Los proyectos son oportunidades para trabajar de manera integrada y colaborativa 
hacia el máximo logro de aprendizajes. 

Los proyectos se encuentran al final de cada unidad; tienen carácter integral.

• ¿Por qué no todos responden igual, si las matemáticas

son exactas? ¿Qué errores son más frecuentes? ¿Qué co-

nocimientos matemáticos ayudan a resolver correcta-

mente esos retos?

Número 
de la 

publicación 
a revisar

¿Qué 
respuestas 
diferentes 

aparecen en 
las redes?

¿A qué se 
deben los 

errores más 
comunes 

en las 
respuestas?

¿Cuál es el 
resultado 
correcto?

c) Hagan un conteo, tomando como referencia lo anterior,

respecto al tipo de errores más comunes en las respuestas.

________ no siguen las reglas de los signos. ________ no aplican la jerarquía de las 
operaciones.

________ fallan al realizar operaciones con 
números fraccionarios o decimales.

________  ignoran las propiedades 
matemáticas.

2. Acuerden el formato que seguirán para elaborar sus infografías. Recuerden que deben

incluir los pasos que deben seguirse para evitar caer en los mismos errores matemáticos

que detectaron.

Construimos

A continuación, se modelará de qué manera se puede trabajar para 

evitar uno de los errores matemáticos más frecuentes. Usa este mode-

lo como ejemplo para trabajar con los demás.

Primera etapa
1. Analicen y describan las posibles causas de los errores fre-

cuentes. Por ejemplo, para el tema jerarquía de operaciones,

se usa un reto publicado que tiene dos respuestas diferentes

en redes. ¿Cuál es la correcta?

2. Escriban en el cuaderno los pasos para evitar caer en equívocos matemáticos en torno a

la jerarquía de operaciones.

¿Quién tiene la razón?

9 1 1 3 9 1 1

19
91

Si ponen en una 
calculadora 2p/2p les 
va a dar p2 porque el 
último p está 
multiplicando a la 
función 2p/2 y no al 
denominador 2. La 
manera correcta es 
escribir 2p/(2p).

¿Cómo va a ser p^2 si es 
una división?

Uno nunca sabe !?

Responder 32

Responder 58

Responder 7

¿Cuánto es
2p/2p?

96

Revisamos

1. Reflexionen, primero individualmente y después en equipo, so-

bre las preguntas. 

a) ¿Qué aprendizaje matemático reforzaste a partir de la 

elaboración de la infografía?

b) ¿Qué errores matemáticos fueron los más frecuentes de

acuerdo con tu análisis estadístico?

c) ¿Qué emoción o emociones experimentaste al reforzar o

comprender mejor un contenido matemático?

d) ¿Qué observaste en los asistentes a la presentación de la infografía que diseñaste en

equipo? ¿Descubrieron algo interesante? ¿Se emocionaron positivamente? ¿Les causó

curiosidad saber más acerca de los temas matemáticos?

2. Compartan sus experiencias en una mesa redonda y elaboren grupalmente una breve

conclusión acerca de cómo se enriquece la comunidad virtual cuando se ofrece contenido

de calidad y sus posibles efectos en los diversos usuarios.

3. Marca con una � la opción que describe mejor tu desempeño.

Indicador Siempre
Casi 

siempre
Un poco

Aún no 
lo logro

Identifiqué fácilmente los errores matemáticos en 
las publicaciones que analicé.

Analicé los datos estadísticos provenientes de las 
respuestas de los retos matemáticos de diversos 
usuarios.

Apliqué correctamente los procedimientos 
matemáticos para resolver las publicaciones.

Desglosé de forma clara y detallada los 
procedimientos matemáticos.

Compartí abiertamente mis ideas y también mis 
dudas durante el trabajo en equipo.

15 1 15 1 15 1 25 
1 10 1 15 3 0 5

Es cero. 

¿Cuánto es 
(22)2 2 (222)?

Bloqueado 
por no saber 
matemáticas.

38 5 8

98
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Estructura didáctica del Cuaderno para practicar

Se organiza en 26 fichas, cada una de las cuales tiene los siguientes momentos: 

Es un potente complemento para reafirmar contenidos del libro del alumno 
mediante actividades prácticas y fungibles. Se puede trabajar en el aula o en casa.
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Estructura didáctica de la

Guía del docente
La guía es un excelente recurso para apoyar el trabajo didáctico y obtener 

el mejor resultado en el desarrollo de cada secuencia y proyecto, asegurar un 
acompañamiento integral y una implementación efectiva de los recursos de la serie.

Un recurso 
completo, práctico 

y flexible.

Visión pedagógica 
de Constructores

Sintetiza las 
características 

principales de la serie.

Dosificación anual

Contenidos del libro 
y su relación con 
el programa de 

estudio, recursos 
impresos y digitales 

(interactivos).

Orientaciones 
didácticas

Se incluyen para cada 

secuencia y proyecto; 

además, información 

o actividades 

complementarias, así 

como recomendación de 

enlaces web. Se indica la 

relación con otros campos 

formativos y habilidades 

transferibles en primaria 

y secundaria, así como 

algunas orientaciones 

para obtener el mayor 

provecho de la sección 

“Taller”.

Orientaciones

 Hay generales 
para la evaluación 

y el codiseño.

Evaluaciones 
trimestrales

Instrumentos para 
evaluar el aprendizaje 
de los estudiantes. 

Solucionario

Todas las respuestas 
a las actividades del 
libro del alumno.

Guía del 
docente
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Primaria

Guías del docente preescolar, primaria y secundaria.
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En Hachette Livre México (HLM),
casa de Ediciones Larousse, enfocamos 
nuestros esfuerzos en crear contenidos 
de calidad y enriquecerlos con recursos 
pedagógicamente significativos.

El Entorno virtual HLM es un espacio 
amigable donde alumnos y docentes
cuentan con acceso a una amplia gama 
de recursos que, en conjunto con su 
libro impreso, potencian el proceso 
educativo, dando como resultado
un aprendizaje innovador e integral.

Los beneficios de la tecnología
se experimentan al utilizar nuestras 
plataformas, que permiten gestionar
y facilitar el aprendizaje: compartir 
contenido, dar seguimiento al trabajo, 
crear espacios de comunicación.

Lo mejor 
del Entorno virtual HLM

Libros digitales

Los libros impresos cuentan con 
su versión digital para que se puedan 
proyectar en el aula. De esta manera, 
las clases se vuelven más dinámicas.

Recursos digitales

Recursos multimedia: audios, videos, 
documentos y más, que sirven de 
apoyo, acompañamiento 
y complemento a las actividades 
de los libros.

Docente

Los docentes podrán encontrar todos 
los apoyos necesarios para facilitar 
su tarea: guías con dosificadores 
anuales y trimestrales editables, 
orientaciones didácticas, solucionarios 
y evaluaciones; además, documentos 
de gestión académica, documentos 
informativos útiles para su actualización 
y generador de exámenes y reactivos.
También, podrán mantener una 
comunicación activa con sus 
estudiantes, en la sección Mensajes, 
asignación de actividades, entre otros.

DocentesAlumno
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Una plataforma LMS con interfaz intuitiva 
y sencilla, que ayuda al docente y al alumno 
a fortalecer el aprendizaje gracias a sus 
herramientas y recursos digitales.

Audios, videos y actividades interactivas 
en diversos formatos:

» Respuesta múltiple
» Falso o verdadero
» Relación de columnas
» Rellenar espacios
» Respuestas cortas

Recursos digitales

Libros interactivos
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» Dosificaciones
» Solucionario del libro del alumno
» Sugerencias didácticas para todo el curso
» �Evaluaciones trimestrales con anexo de respuestas

Instrumentos didácticos

Crear clases

» �El docente podrá crear grupos de 
alumnos para enviar información 
de manera grupal o individual, 
programar tareas y llevar un 
control de sus calificaciones.

Enviar mensajes

» �Herramienta para comunicarse 
con sus alumnos, de manera 
grupal o individual y enviar 
notificaciones.

Contar con información 
estadística

» �Métrica para conocer el tiempo 
activo de los alumnos, sus 
calificaciones y los indicadores 
de su desempeño académico.

Herramientas
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Vincula la tecnología con el proceso 
de aprendizaje, con una plataforma 
apta para clases presenciales, virtuales 
o mixtas.

» �Aprendizaje con la tecnología, 
dentro y fuera del aula.

» �Generador de exámenes

Tipo: Impreso • Virtual
Preguntas prediseñadas 
y para crear del tipo:
» �Opción múltiple
» �Imagen múltiple 
» �Verdadero-Falso
» �Respuesta abierta (impreso).

Temporizador 
para programar 

los exámenes 
en línea (fecha, 

hora, tiempo 
límite).

Visita:

constructores.recursosacademicos.com

Generador 
de exámenes
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Objetivo Modalidades

Sesiones webinar vía Zoom
Webinars especializados para los docentes, en los que se abordan temas de 
interés general y se ofrecen soluciones prácticas para resolver dudas en áreas 
fundamentales como pedagogía y didáctica. 

Constancia
Se emitirá una constancia con valor curricular 
a los asistentes que hayan cumplido el tiempo mínimo de 
asistencia, 24 h después de que haya finalizado la sesión.

Programa
Para conocer fechas, temáticas y registro se debe ingresar 
al código QR.
El registro es por sesión. Tras 30 minutos de haber 
iniciado la sesión, ya no se podrán admitir participantes.

Larousse ofrece una variedad de servicios innovadores de asesoría, actualización 
y capacitación, diseñados para que los docentes desarrollen al máximo su potencial como 
guías, mediadores y motivadores del aprendizaje de los alumnos. Buscamos establecer 
una relación de colaboración con nuestros usuarios y futuros clientes, proporcionándoles las 
herramientas necesarias y significativas para su uso en el aula y con sus estudiantes. 

Asistencia previo registro personal 
e intransferible.

Diversas temáticas diseñadas para 
enriquecer la práctica docente y aportar 
valor al proceso educativo.

Cupo limitado.

Fortalecer las capacidades de los docentes 
de las instituciones educativas que 

adoptan nuestra propuesta, favoreciendo la 
implementación exitosa a través de servicios 

especializados de asesoría y capacitación. 

Uso y manejo de la serie
El objetivo es conocer a fondo el material para que puedan integrar sus beneficios 
en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

Presentación de beneficios
Series en español
Series en inglés (se presentan 100% en este idioma)

Servicios de asesoría 
y capacitación

Sesiones en formato 
virtual y presencial

Asesoría 
(mínimo 1 hora, máximo 2 horas)

4646
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Servicios de asesoría 
y capacitación

 

Los Diccionarios Larousse
son los más modernos
y actualizados del mercado.

 Nuestro prestigio se debe
a que siempre buscamos 
mejorar y ofrecer más a los 
estudiantes de México.

Por ello, nuestros diccionarios 
escolares son los únicos que 
incluyen contenido 
enciclopédico presentado en 
videos, audios y realidad 
aumentada, que pueden 
acceder con los códigos QR
que se encuentran en el interior 
de sus páginas.

×

Pasta suave
864 páginas
Tamaño 13.5  18 cm
ISBN: 9786072124004

Cl: 10551Cl: 10651
Pasta suave
608 páginas
Tamaño 13.5 × 18 cm
ISBN: 9786072123991

Cl: 10751
Pasta suave
448 páginas
Tamaño 13.5 × 18 cm
ISBN: 9786072123984

×

Más de 95 000
definiciones, frases
y ejemplos.

Más de 28 000 palabras 
definidas.

Más de 120 000
definiciones, frases
y ejemplos.

Más de 39 000 palabras 
definidas.

Más de 135 000
definiciones, frases
y ejemplos.

Más de 46 000 palabras 
definidas.

Adicionalmente, se incluyen muchos más contenidos de forma digital:

DOCENTE Estudiante FAMILIA

tsunami, 

La  corteza de la Tierra está conformada por grandes placas que están en continuo 

movimiento; cuando dos placas entran en contacto, liberan energía que sale a la 

Los sismos tienen distintas intensidades, dependiendo 

de dónde se generan. Para medirlos se utiliza la escala 

de Ritcher y se calcula en grados.

Maremoto es como se llama a un terremoto cuando 

se origina en las profundidades del mar.
Algunas veces, un terremoto provoca un 
que es una ola de grandes dimensiones.

Terremotos y maremotos

Hipocentro o
foco sísmico

Isosistas: representación
de la intensidad del sismo

RECUERDA
DURANTE UN SISMO:

NO CORRO

NO GRITO

NO EMPUJO

Epicentro: proyección del

8 grados

7.5 grados

7 grados

6.5 grados

Acciones para 

Pastelitos y caramelos
Frutas

Botana de verduras

Nueces

Papas fritas

Cereales con azúcar

Pan integral (dos rebanadas)

Pan blanco (una rebanada)

mejorar mi alimentación

×4

×3

×3

×1

×1

×1

×1

×2

×1

Sustituye los alimentos altos en azúcares y grasas que se muestran en el lado izquierdo de la tabla por opciones sanas como las que se muestran del lado derecho.

Cereales integrales

Refrescos y jugos industrializados
Agua natural

×6 ×0

ALTO EN
SODIO

EXCESO
AZÚCARES

EXCESO
CALORÍAS

EXCESO
AZÚCARES

EXCESO
CALORÍAS

EXCESO
AZÚCARES

EXCESO
CALORÍAS

EXCESO
AZÚCARES

EXCESO
CALORÍAS

ALTO
GRASAS

SATURADAS

Unidades
        de medida

Tiempo
La unidad de medida de referencia es el segundo; el instrumento con el que se mide es el reloj o el cronómetro.

Longitud
La unidad de medida de referencia es el metro; se utiliza para medir la distancia entre dos puntos. El instrumento con el que se mide es la cinta métrica.  

Masa
La unidad de medida de referencia es el kilogramo; se utiliza para medir la materia contenida en un cuerpo. El instrumento con el que se mide es la báscula o balanza.

Año
Hora

12
meses

Mes Semana

Segundo7
días

Día

60
minutos

60
segundos

Minuto
4 – 5

semanas
24

horas

mmKilómetro Hectómetro  Decámetro Metro Decímetro Centímetro Milímetro

km hm dam m dm cm

dg
Kilogramo Hectogramo Decagramo Gramo Decigramo

kg hg dag g

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

×10

÷10

mm
km hm dam m dm cm   

dg
kg hg dag g

×10

÷10

cg
×10

÷10

mg

Centigramo 

cg mg
Miligramo

 Enfermedades provocadas

U
sa

 p
a

sta

d
enta

l

20
seg

und
o

s

20
seg

und
o

s

por virus, bacterias y parásitos

Gastrointestinal

Respiratoria

Piel

Virus

Síntomas

Bacterias

Parásitos

Virus

Síntomas

Bacterias

Parásitos

Virus

Síntomas

Bacterias

Parásitos
Rotavirus

Amibas

E. Coli

SARS-CoV-2

Neumococo

Toxoplasmosis

Varicela

Acné

Piojos 

· Diarrea

· Vómito

· Dolor de abdomen

· Tos
· Flemas

· Dolor de garganta

· Manchas

· Ronchas

· Costras



Preescolar          Primaria           Secundaria           

Una propuesta flexible diseñada para desarrollar las competencias lectoras 
que los estudiantes necesitan para comprender, reflexionar, interpretar

y utilizar la información de manera efectiva, dentro y fuera del aula.

Conoce más en: 

Disponible para:
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PRIMARIA

PREESCOLAR

SECUNDARIA

Hachette Educación hachette.educacion

hachette_educacion HachetteEducación

Hachette Livre México

OFICINAS CORPORATIVAS

Renacimiento 180
Col. San Juan Tlihuaca, Azcapotzalco

C.P. 02400, Ciudad de México
Tel. Conmutador (55) 53549100

(55) 11 02 13 00

adela.reyes@hlm.mx
educacionbasica@hlm.mx

  larousse.mx

6 500051 662874  C
l: 

95
02

31

https://larousse.mx/
https://www.linkedin.com/company/hlm-ediciones-larousse/
https://www.facebook.com/share/19Z1dkdV3j/
https://www.instagram.com/hachette.educacion?igsh=Z2g2cXM1aXY5eWF2
https://www.tiktok.com/@hachette_educacion?_r=1&_t=ZS-99lE3OtB0oW
https://youtube.com/@hachetteeducacion?si=2EYoFEI7Bew5U3Xz



